初升高物理衔接课堂（二）
【学习目标】
1、掌握理想化物理模型的概念并深刻理解质点的物理含义；
2、掌握矢量运算法则；
3、熟练掌握高中物理需要运用的数学知识；
4、了解必修一的知识框架，初步掌握加速度的物理含义及牛顿第二定律的内容。
【重点、难点】
重点：1、质点的物理含义；
      2、掌握矢量运算法则；
3、熟练掌握高中物理需要运用的数学知识。
难点：矢量运算法则；高中物理需要运用的数学知识。
1． 高中物理科学思维之一：理想化物理模型
       思考问题：什么是理想化？为什么要理想化？
        示例：小鸟从A点运动至B点的过程
[bookmark: _GoBack]       解决问题：理想化就是根据物理学中所要研究问题的需要，确定研究对象的主要因素和次要因素，	保留主要因素，忽略次要因素，排除无关干扰，从而简明扼要地解决所要研究的问题。它是一种抽象科学思维。
       质点：在某些情况下，可以忽略物体的大小和形状，把它简化为一个具有质量的点。
       物体能否看成质点取决于要研究的问题，而不取决于物体本身的大小和形状。当物体的大小和形状对所要研究的问题没有影响或者影响很微弱，就可以把物体看成质点。
     示例：乒乓球的运动和地球的公转及自转。
2． 高中物理中的矢量运算法则
      矢量：既有大小也有方向的物理量。比如：位移，速度，力等

矢量运算法则：
     1.同一直线上的矢量的运算
2.不在同一直线上的矢量的运算
1.同一直线上的矢量的运算
  关键环节：规定正方向，与正方向同向的物理量用正值表示，反之用负值表示把矢量运算转化为算术运算。
速度的变化量（∆v）：末速度与初速度之差  ∆v=v末−v初
[image: @@@5ade08b6-186d-441f-b5ad-70ebb5725569]      示例：一个球以大小为6m/s的速度向右运动，与墙碰撞后以大小为4m/s 的速度反弹回来，求此过程的∆v？
解：（1）向右为正，v1=6m/s；v2 = -4m/s
        则：∆v=v2−v1=−10m/s
（2） 向左为正，v1=-6m/s；v2 =4m/s
                  则：∆v=v2−v1=10m/s
2. 不在同一直线上的矢量的运算
运算法则：平行四边形定则或者三角形定则  
（1） 矢量相加
         [image: 05dfa0106f1e486574667411e519268]     [image: bdfa3855088943e42195eff2eb57cda]
共起点，做平四，连对角                 终起连，连起终
（2） [image: ae492aa12d61406b65ff0686daca4ab]矢量相减
[image: 938c04a0af5e847678459994592dfa1]



	         共起点，连终点，指被减
示例：
         [image: 1c5c95eeee4f46b5514ef8cf3f7555b]        [image: aaaf57573bc3590f8f5f35c6d45ecfd]
3． 高中物理需要熟练掌握运用的数学知识
1. 代数运算知识
（1） 解方程组（消元思想）
一般情况下，n个未知量就需要n个方程联立求解
（2） 不等式
              ①两个量的和一定，二者之积有最大值（相等时积最大）；
②两个量的积一定，二者之和有最小值（相等时和最小）。
[image: ]示例：R1+R2=R（定值）
   [image: cf8984590ad86725ec4d3d16c4f91e7]
	当R1=R2时，R12为最大值
（3） 函数图像在物理中的应用
     a.利用函数图像的变化趋势找物理中的极值；
[image: @@@c5a7e7b2-dc40-4254-9ea8-caf21d05407b]b.结合数学函数图像解决物理图像中的斜率和截距的物理意义问题。
示例：

[image: 3e57dc5d422b135ed32519ccbc4df16]
2.几何知识
（1）高中物理常用的平面几何关系
①隔空判断两角是否相等；
②三角形的全等，相似及角边关系；
[image: c432d5e1a0d181658c9fe1d2db64844]③菱形及圆的特性。
（3） 直角三角形中的角边关系
①勾股定理
②正弦；余弦；正切
[image: 38ecf67dafb3e9853adac038adaa586]

[image: be3a5eef75656bb11256ea06db741db]
[image: c969ed3bfed725c3cd3a31696c6efcf][image: bf727588226ed78f0acbdb1beadbb8e]示例：如图所示，将一个质量为4kg的滑块放在倾角θ=370的斜面上处于静止状态，求滑块受到的支持力FN和摩擦力Ff的大小?
 
     

4． 必修一的知识框架及部分重难点知识讲解
1.目录及知识框架
       [image: 微信图片_20250706223642]分析研究各种性质的力及力与力之间的运算
如何去分析研究物体的运动情况

       [image: ]      分析研究物体的运动与受力的关系，既是牛顿运动定律

      [image: ]


	2.部分重难点知识讲解
     （1）加速度  
物理意义：描述速度变化的快慢。
定义式:   a=∆v/∆t    单位：m∕s2 
速度的变化量∆v=v−v0
区别：v，∆v，a  三个物理量
v描述物体运动的快慢。
∆v描述某一过程物体速度变化的多少。
a描述物体速度变化的快慢。
例．关于速度、速度变化量和加速度的关系，下列说法中正确的是（　　）
A．物体加速度增大，速度一定越来越大
B．速度变化量很大，加速度也一定很大
C．物体的速度为零时，加速度也一定为零
D．物体的加速度很大，速度可能为零
（2）牛顿第二定律    F=ma
F指的是F合，物体受到所有力的矢量和；
m是物体的质量；
a是物体运动的加速度。
              [image: a50220675d80cc3f23c1104cfe03a36]
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